Drel Freunde

© Anleitung fur ein 3-D-Klappbild von J. Cbhergfell &. l

Drei Freunde erleben neue Abenteuer. Zunéchst
gilt es, eine neue Geschichte um die Freunde zu ! =

erfinden und aufzuschreiben.

Dann Uberlegt man sich, wie ein Bild zu der Ge-

schichte aussehen kénnte, und zwar ganz speziell Johnny Mauser
fur dieses 3-D-Klappbild.

Der di cke \Wal denar

Passend zur erfundenen Geschichte
werden nun alle die Dinge auf die Kar-
te gemalt und oder geklebt, die fur die
Geschichte und die dargestellte Szene
notwendig sind.

Das bleibt aber der (eigenen) PHAN-
TASIE und KREATIVITAT uberlassen!

Diese 3 Freunde sind schwer auszu-
schneiden; sie passen aber auf eine
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Franz von Hahn

Aus einem Karton schneidet man ein Stick von der Gro-
Re 19 X 27 cm, das ist ein DIN A 4 Blatt minus 1 cm von
jedem Rand.

Das wird hochkant mittig gefaltet.

3 parallele Einschnitte (1cm breit) von der Faltkante
Richtung Rand werden in gleichmaRigem Abstand vorge-
nommen. Ich habe folgende Ladngen verwendet: 2 cm, 5
cm und 3,5 cm im Abstand von etwa 3,5 cm zueinander.
Die drei Laschen werden bei auseinander gefalteter Karte
vom Falz aus in die Karte gedrickt, die Karte wieder
gefaltet. Faltet man die Karte jetzt wieder auseinander,
hat man 3 unterschiedlich groRe Stufen, die in die Karte
hinein ragen.

An diese Stufen werden die Freunde geklebt, nachdem
sie angemalt worden sind.

Buchtipp: Hdme Heine: Freunde, Middd hauve Verlag, 1982

Wenn das Ganze fertig ist, wird am endglltigen Text ge-
arbeitet, der kindgerecht sein sollte, wenn ihn Erwachse-
ne erfinden. Er wird getippt und aufgeklebt.
Zum Schluss wird das Klappbild auf ein ebenfalls mittig
gefaltetes buntes DIN A 4 Blatt geklebt. Nun hat das Bild
einen Rahmen und kann présentiert werden.

Weitere Freunde:
Maus, El efant und Ente

Tick, Trick und Track

Y—c\ Ginter Kastenfrosch, Ti-
gerente, Bar und Tiger
TKKG




