
Teil 2Windmühle
Gebäude, Flügel und Verankerung

Material:
Schere, UHU, Buntstifte, 
1 Trinkhälmchen, 1 Zahnstocher 
(1 Teppichnagel  und Korkscheibe für drehbare 
Mühle)

Dunkelgraue Flächen müssen ausgeschnitten 
werden: in die Aussparungen kommt ein 
abgeschnittene Trinkälmchen als Achslager.

Vorgarten, dient als Klebefläche auf der Grundplatte.
Wenn der Bock gebastelt wird, kann man ihn nach 
innen knicken und verkleben oder abschneiden.

Graue Flächen sind Klebeflächen.

Das sind die Scheiben, zwischen denen die Flügel montiert 
werden.
Wenn alles verklebt und trocken ist, mit einem Nagel 
durchstechen und einen Zahnstocher als Achse einkleben.
(Nur von Erwachsenen zu tätigen)


